
Картотека игр по художественно-

эстетическому развитию для детей 

 4 – 5 лет. 
 

 «Дорисуй  узор» 

 Цель: игра направлена на развитие чувства симметрии с последующим 

разрисовыванием. 

 Ход игры: на листе бумаги нарисовано начало узору. Детям нужно продлить 

узор дальше и раскрасить. 

 

«Найди друзей среди красок » 

 Цель: учить детей в выбира краску, которая отвечает цвету предмета; 

выполнить рисунок в цвете 

 Ход игры: на листах бумаги нарисованы силуэты предметов. Ведущий дает 

задание найти среди предметов « друзей » желтой, зеленой, синей, красной 

красок. Дети  находят предметы, которые отвечают определенному цвету, 

раскрашивают их. 

«Составь натюрморт» 

Цель: совершенствовать композиционные навыки, умение создавать 

композицию на определенную тему ( натюрморт ), выделять главное, 

устанавливать связь, располагая изображение в пространстве.  

 Ход игры: в конверте находятся изображения разных овощей, фруктов, а 

также разных ваз, тарелок, блюд, корзинок. Детям нужно выбрать предметы 

и создать свой натюрморт. 

 

«Закончи картинку» 

 Цель:  учить дорисовать предмет; развивать фантазию, воображение. 

 Ход игры:на картинках частично нарисованы предметы (зайка, елка.). Нужно 

узнать предмет, дорисовывать части, которых не хватает, и раскрасить. 

 

«Подготовим стол к празднику» 

 Цель: развивать умение подбирать оттенки к основным цветам,  составлять 

 красивую цветовую  гамму. 

 Ход игры: перед   детьми лежат разного цвет (красного, желтого, синего, 

зелёного)  вырезанные  бумажные скатерти и по 4 - 5 оттенков предметов 

бумажной  посуды каждого цвета. Задание заключается в том, чтобы 

подобрать к основному цвету его оттенки. Предметы посуды подбирать так, 

чтобы цвет гармонировал со скатертью. 

 

 

 

 



Дидактическая игра «Волшебные цвета» 

Цель: в процессе игры развивать внимание и интерес детей к различным 

цветам и оттенкам, чувство радости при восприятии красоты природы. 

Материал: карточки с разными цветами. 

Ход  игры: раздать детям карточки с квадратиками разных цветов. Затем 

ведущий говорит слово, например, берёза. Те из детей, которые имеют 

чёрные, белые и зелёные квадратики, поднимают их кверху. 

Затем ведущий говорит следующее слово, например, радуга, и квадратики 

поднимают те дети, цвета которых соответствуют цветам радуги. Задача 

детей – как можно быстрее реагировать на слова, произнесённые ведущийом. 

 

Дидактическая игра «Веселые краски» 

Цель: знакомить детей с основными и составными цветами, принципами 

смешения цветов. 

Материал: карточки с изображением девочек-красок, знаки «+»,«-», «=», 

краски, кисти, бумага, палитра. 

Ход игры: Детям предлагается решать примеры путем смешивания красок 

например, «красный +желтый = оранжевый», «зеленый +желтый = синий». 

 

Дидактическая игра «Гусенички» 

Цель. Упражнять детей в определении теплой или холодной цветовой 

гаммы, в умении располагать цвета по оттенкам от светлого к темному, и 

наоборот. 

Материал: цветные круги теплой и холодной цветовой гаммы, изображение 

головы гусеницы. 

Ход игры. Детям предлагается из предложенных кругов составить гусеничку 

холодной цветовой гаммы (теплой) или гусеничку со светлой мордочкой и 

темным хвостиком (темной мордочкой и светлым хвостиком). 

 

Дидактическая игра «Клубочки» 

Цель: развивать у детей умения выполнять круговые движения при 

рисовании клубка в замкнутом круге с опорой на зрительный контроль и с 

закрытыми глазами. 

Ход игры. Ведущий предлагает детям рассмотреть панно, на котором 

котенок играет с клубками ниток, которые он размотал. Затем предлагает 

детям собрать нитки в клубок и показывает, как собираются нитки в клубок, 

имитируя движениями карандаша наматывание ниток в клубок. 

Периодически ведущий предлагает детям закрывать глаза и выполнять 

движения с закрытыми глазами. 

Для того чтобы у детей проявлялся интерес к работе, можно дать им 

возможность нарисовать много клубков, устроить соревнование: кто больше 

клубков нарисует. 

 

 

 



Дидактическая игра «Кто играет с нами в прятки» 

Цель: учить детей сравнивать цвет, фон рисунка с окраской животных, 

которая позволяет этим животным быть незаметными на данном фоне.  

Ход  игры: взять по две карточки разного цвета, назвать животных с 

похожей окраской; получив фигурку, обвести ее на нужном фоне. 

Выигрывает тот, кто получит больше фигурок, а также сам нарисует 

подходящих животных, которых не было у ведущийа.  

 

Дидактическая игра «Нарисуй теплую картинку» 

Цель: уточнить с детьми понятия «теплые и холодные цвета»; продолжать 

учить составлять картинку по памяти, используя при раскрашивании теплую 

гамму.  

Материал: 4 картинки с изображением несложных сюжетов, геометрические 

формы, встречающиеся на этих картинках, цветные карандаши, фломастеры, 

листы белой бумаги. 

Ход  игры: внимательно рассмотрев не раскрашенную картину-образец, по 

сигналу ведущего перевернуть ее, изобразить на своем листе увиденный 

сюжет, раскрасить, придерживаясь теплой гаммы.  

Игровые действия: изображение сюжета по памяти, дорисовка мелких 

деталей, использование нетрадиционных способов рисования для придания 

индивидуальности своей работе.  

Творческие задания:  

A) нарисуй «теплый» натюрморт;  

Б) расскажи, что бывает оранжевым (розовым, красным, желтым);  

B) раскрась одежду в теплые цвета. Какие овощи и фрукты бывают такого же 

цвета? 

Дидактическая игра «Портреты» 

Цель: научить детей рисовать голову, используя шаблоны.  

Материалы: лист бумаги с прорисованным овалом лица; картонные шаблоны 

бровей, глаз, носа, губ, ушей, причесок.  

Ход игры: на листе выкладывают шаблонами голову, обводят, 

раскрашивают получившийся портрет 

 

Дидактическая игра «Составь ежа из палочек» 

Цель: учить схематично передавать образ, отвлекаться от второстепенных 

признаков, передавая основные.  

Материал: счетные палочки, или цветные бумажные полоски, или 

фломастеры.  

Ход игры: выкладывают изображение палочками или рисуют полочки 

фломастером, или наклеивают изображение из полосок. 

 

 

 
 


